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Opdracht

Tijd: 40 minuten

Verwerk de resultaten uit de feedbacksessie met elkaar.

Bespreek in de groep wat de belangrijkste uitkomsten zijn,
iledereen krijgt individueel de tijd om te reflecteren in de groep.

Ga daarna met elkaar aan de slag om te bepalen wat je op
basis van de feedback aan moet passen in je prototype:

1. Wat moeten jullie weghalen

2. Wat mag meer (zit er dus al in maar mag meer, groter, etc)
3. Wat mag minder

4. Wat kun je nog nieuw creéren

Gebruik daarvoor het model op de volgende pagina. ‘




Teken dit model op een flip-over na en vul met post-its de
verschillende vlakken in met je team op basis van de feedback die
jullie hebben gekregen
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