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Mini CV
1985-1986 Technische Bedrijfskunde  UTwente
1986-1991 Toegepaste Onderwijskunde UTwente instrumentatie- en 

instructietechnologie
1991-1995 Parlementair Documentatie Centrum

kennisredacteur/programmeur
1993-1998 De Digitale Stad/ Xs4all internetpionier
2000-2007 Cinekid New Media Award mede-oprichter/jurylid/voorzitter
2010-2012 J/M voor ouders/veiliggamen.nl redacteur
1996-2016 CODE66 Instrumentatietechnologie eigenaar: ELO, CMS, Advies, 

content
1997–.... HKU Games & Interactie Studieleider, Voorzitter 

examencommissie  Werkveldcoordinator gamesindustrie KE 
2020-.... Unicorne & Son Kok-eigenaar
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Even voorstellen

Twitter: @cornevandelft
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INHOUD interactieve sessie
[1] Instrumentatie- en instructieontwerp
[2] Interaction Design en [3] ISGVO model
[4] Mensgericht ontwerpen
[5] Data, algoritmes, privacy
[6] Gladheid (efficiëntie) en Frictie
[7] Systematisch, taakgericht werken en het verloren 
zaagsel
[8] Boeken die ik net gelezen heb/aan het lezen ben
[9] Oefening/opdracht
[10] Onderbrekingen: vragen, opmerkingen en ervaringen
[11] Casussen van deelnemers
[12] Technologie & Ideologie
[13] Baby Boomers - Generation-X, Millenials, Gen-Z
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Toegepaste onderwijskunde 

• 'ingenieurs’benadering onderwijs -> ontwerpbenadering
• Instructietechnologie

• onderwijsvorm
• kennis, vaardigheden, attitude (competenties/doelen)
• feiten-concepten-procedures-principes
• leerstijlen, didactiek

• Instrumentatietechnologie
• onderwijsmiddelen / media
• data



INHOUD



INHOUD

INSTRUCTIETECHNOLOGIE
Ervaringsgericht onderwijs
Blended learning
Klassikaal onderwijs
Projectonderwijs
Het klaslokaal kantelen
Individueel onderwijs
E-Learning
Afstandonderwijs
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INSTRUMENTATIETECHNOLOGIE

• Keuze van inzet middelen/media
• Ontwerp van middelen voor onderwijs

• the medium is the message
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INSTRUCTIE <-> INSTRUMENTATIE
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Interaction Desig
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SIGCHI bulletin 26/3, 1994
Education Interaction Design HKU

“We believe that is an attitude, rather than 
knowledge or skills that characterises the 
designer.”

“Secondly, we emphasis the use of intuition [..] to 
understand the character of the whole…”
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Interaction Design Model
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Systeem: ISGVO
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Human-centeredness
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Human-centeredness

Students and design teachers are human 
beings
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Environment
Space, Relations, Culture, Style, Tasks, Cooperation
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Verloren zaagsel
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DATA - ALGORITHMES - PRIVACY
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gladheid
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frictie
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BOEKEN
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Hoofd handen hart
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GEN-X
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Tech 
ideologie
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