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Programma:
1. Community design en transitie

2. Werken met Mural
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Casus: onderwijs na Covid

Onderwijs in
onzekere wereld

Covid uitbraak

Complex

Ingewikkeld

Chaotisch
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What the students learned...

During her primary research phase,
Ariana learned that many families
which use the local food bank aren’t
aware of nutritional programs at
their children’s school.

In addition to collecting 100Ibs. of
fresh fruits & veggies for our local
food bank, she created a resource
parents can use in order to
understand the services available
to their children.

Click here to view Ariana’s
comments.




Complex -> Design

Variation of design objectives

Solving Proposing Bridging

Design preferable future Design possible futures Design sustainable future

Design Thinking Speculative Design Transition Design
Empathy Criticality Holarchy
Satisfaction Provocation Passion



Solving

Design prefzrable future




Heden

Trendsignalen

TrendSignaalkaart TrendSignaalkaart

Met deze todl verzamelen we signalen van nieuwe

Met deze todl verzamelen we signalen van nieuwe
frends en ontwikkelingen die impact hebben op onze toekomst

frends en ontwikkelingen die impact hebben op onze toekomst

Waarnemer Kelmpe de Heer Professionele
, ontwikkeling

Email kRetmpe@perfectstorm.nl

Datum registratie =~ 19 el 2020

Locatie Linked-in

Beschrijving trendsignaal

prototypen van nieuw soort
botjes die ons helpen met de
1.5m samenleving. Als wij
onze verantwoordelijiheio niet
lkunnen nemen, doen zij het
wel.

Motivatie
AnRYH

Sigwnaleert een trend waarin we
e)cperi,mcw’ccrew met nleuwe
vormen Vaw soctale Linteractie en

Design passisle futuses

Proposing de wijze waarop we ons als mens
tot elkaar verhowoen ‘ Ope’[g/\;llm(geellrr]wg ‘

PerfectStorm.nl

PerfectStorm.nl
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Design Thinking Futures Thinking

Design
Your
Thinking

Systemic Design




Producten

Design
Your
Thinking
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Scenario’s




Impact en waardecreatie

Individu Collectief



Voorbeeld: Afstandsonderwijs
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. Opdracht

1. Download de app ‘Mural’

2.0pen de Mural “even oefenen”

3. Plaats een vakantiefoto met een bijschrift op een

post-it
[m] e [m]

Introductie

Mural verkennen







Scenario als vertrekpunt

I
)

alll
LS







Opdracht

Scenario impact diagram

1. Neem een Postkaart vanuit de toekomst, uit de
sessie van gisteren

2. Beschrijf in kernwoorden de impact op jou zelf en
op de wereld, op korte en lange termijn. Geef het
nummer aan op je post it.

Immersie 1

Impact van
scenario’s




Casus: hybride onderwijs in een fluide tijd

Scenario Impact Diagram
@ 10 minuten
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Van Stabiliteit naar Veranderlijkheid Van Tekst naar Beeldcultuur Van Locatiegebonden naar Taakgebonden
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. Opdracht

1. Formuleer op basis van de scenario’s drie ontwerp
vragen, gericht op:

- Locaties

- Didactiek

- Inhoud

Synthese 1

Ontwerpvragen




Wat wil jij dat er verandert

Foe kunnen we Hoe ku~hen we Hoe kunnen we
Wat endenvijs op locatie Onderwijsproject / les Kennisontwikkaling
wWat
Actie Hwanlweren larenilavon Haorwveman
Zodat Zndar Zodal

lets verancen
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Opdracht

1. Formuleer op basis van de ontwerp vragen een
mogelijk klein experiment dat je volgende week uit
ZOU kunnen voeren.

2.Plaats dit beeld bij een scenario

Ideation 1

Beelden
Associatie
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Materialen downloaden:
https://www.perfectstorm.nl/futures-thinking-kaartenset/

Keimpe de Heer | keimpe@perfectstorm.nl PertectStorm



